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Перед вами голова девочки-подростка в стиле манга 

в профиль, в 3/4 и анфас. У делите особое внимание 

размещению глаз и их размеру. Г лаза у персонажей 

японских комиксов большие и в зависимости от возраст а 

и образа персонажа расположены на горизонтальной 
~ 

линии, делящеи голову пополам, или немного ниже. 
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Если герой сильно у дивлен или смущен, 

зрачки уменьшаются , лицо вытягивается, 

рот опускается очень низко. Нередко 

при этом сбоку на лбу появляется ка

пелька пота. 

Брови разозлившегася персонажа на хм у

рены и сходятся к переносице. На этом 

рисунке девочка смотрит исподлобья, 

то есть зрачки расположены близко 

к верхним векам. 

Брови грустной героини, в отличие от ра

зозлившейся, подняты вверх. Слезы могут 

собираться в уголках глаз, стекать ручей

ками по щекам и даже брызгать, словно 

фонтаны. 

На этом рисунке волосы собраны в два 

низких хвостика, по бокам головы перед 

ушами выпущены длинные пряди; челка 

прямая. Т акая прическа в восточном 
~ 

стиле подоидет юным персонажам. 

Небрежную, взлохмаченную 
~ 

прическу нарисуите героине-

бунтарке, девушке 

с характером. 

На основе короткой стрижки 

можно создать как обычную, 

так и экстравагантную 

прическу. 

-
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Высокие ХВОСТИКИ, В КОТОрЫХ ВИДНЫ 

заколки, и челка с прямым пробором 

характеризуют героиню как юную 

симпатичную девочку. 

Большие и выразительные глаза - отличительная особенность персо

нажей манги. На этой странице вы найдете примеры, которые, несо

мненно, понадобятся вам в работе. 

..........._...,...__ 
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«Кошачьи» глаза с ресницами по краю 

помогут создать загадочного и необыч

ного героя. 

Глаза такой формы подойдут 
~ 

для многих персонажеи. 

Очень большие, вытянутые в высоту глаза 
~ 

подоидут для милых и очаровательных 
~ 

создании . 

И снова «кошачьи» глаза, но в этом случае 
~ ~ 

взгляд хитрыи и немного шаловливы и. 

Злобно прищуренные глаза дают понять, 

что персонаж задумал какую-то пакость. 

' 
Закрытые глаза означают, что персонаж 

спит, находится без сознания или просто 

моргнул . 

В зависимости от положения бровей, 

такие закрытые глаза могут обозна

чать, что персенаж смеется 

или чем-то озабочен. 

Приподнятые нижние веки помогут пере-
~ 

дать насмешку или сдерживаемыи смех. 



Прорисовка рук часто вызывает трудности К И 
у начинающих художников. Если что-то , 

не получается - посмотрите на свою руку 1 

сфотографируйте ее или просто обведите 1 

положив на лист бумаги. 

1 
' 
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Рисуя женские руки, помните, 

что они должны быть изящными. 

Грубые линии и угловатые конту

ры характерны для мужских рук. 

1 

-



Построение «проволочного» 

скелета 

Условные 
обозначения 

п =пятка 

л= локоть 

кр = кисть руки 

к = колено 

ш =шея 

т = таз 

пл = плечо 

т т r--..__ 
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ка-ко 
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Теперь набросаем фигуру 

и наметим вспомогатель

ные линии, необходимые 
..... 

для детальнон прори-

совки девушки-кошки. 

\ \ 1 

\----vu «Проволочный» скелет незаменим, 

если нужно изобразить персенажа в слож

ной позе , как в этом случае . Сначала 

определимся с расположением основных 

суставов, а затем соединим их линиями. 

В результате получится своеобразный 

каркас , на основе которого можно рисо

вать фигуру . 
'-----

Наметив тело и лицо, добавь те 

уши, волосы и пальцы, не забудьте 

про хвост. Не нажимайте сильно 

на карандаш, чтобы в конце работы 

можно было легко стереть лишние 
..... 

линии и получить готовыи рисунок. 

Чтобы правильно нарисовать руки, 

вернитесь на предыдущую 

страницу. 

Завершаем работу: нарисуем непослушные, выбившиеся из прически 

пряди волос, нитки на клубке, шерсть на ушах. 

Не забудьте нарисовать красивые детали костюма : колокольчик 

на шее девушки-кошки, изящные ленты на шее и в косе . . 
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Перед нами готовый рисунок. 

Нанесенные тени придают 

картинке глубину 

и объемность . 

• 

Поэкспериментируйте с костюмом девушки

кошки: разукрасьте его «под леопарда» 
~ 

или сделаите пушистым, как и ушки его 

обладательницы . 



аnь1 ка с зонто 

«ПроволочньiЙ» 

скелет 

Рисуя детей, в частности, эту девоч

ку, нужно ясно представnять себе, 

чем ребенок отличается от взросло

го. Пропорции тела человека разли

чаются в зависимости от возраста, 

особенно отношение длины головы 

к телу. У детей нет и не может быть 

широких плеч, как у м уж чин, и широких 

бедер, как у женщин. Т ело ребенка 

должно быть округлым, без ярко выра-
..., 

женных мышц и выступающих частеи, 

ни в коем случае не угловатым. Обрати

те внимание: на наброске руки девочки 

обозначены плавными линиями. 

Обозначив основные части 

фигуры, наметим черты лица, 

волосы и руки, а также плис

сированную юбочку. Складки 

нарисуем ломаными линиями. 

Сделаем прическу более объемной и перейдем 

к детальной прорисовке рисунка. Если возникли 
.., 

трудности с зонтиком, срисуите его с настоящего 

зонта или с фотографии. Не жалейте времени 

и сил на проработку лица, ведь оно играет 

решающую роль в создании образа персонажа. 

• 



• 

2 Зак. 1684 
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Малышка почти готова. Осталось 

только нарисовать тени и подходящую 

обстановку . Лужица под ногами очень 

кстати - она идеально вписывается 

в рисунок и делает движение девочки 

естественным . 

• 
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кольни 

Для начала наметим тело с помощью простейших 

фигур. Для рук и ног подойдут овалы, а для груди, 

шеи, поясницы и портфеля - цилиндры и прямо

угольники. Вспомогательные линии помогут пра

вильно разместить черты лица. 

Теперь легкими линиями набросаем волосы 

и детали одежды, а также лицо . 

На этом этапе нужно тщательно проработать 

рисунок, включая волосы и одежду. Убедитесь, 

что ноги и руки нарисованы реалистично. 

У делите особое внимание прорисовке руки. 

Возможно, для этого потребуется некоторое 

время. 



« Проволочный » 

скелет 

Школьница нарисована достаточно подробно, 

теперь можно стереть лишние линии и про

работать фон, а также добавить легкие тени. 



евочка в 

Пришло время познакомиться с персенажа

ми сериалов аниме. Бюджеты коротеньких 

мультфильмов , конечно же, не сравнятся 

с бюджетами полнометражных лент, поэто

му и персенажи в них прорисованы проще. 

Аниме «Дигимон» (Digimon) - типичный 

пример компромисса, когда за счет упро-
~ 

щения персонажеи значительно сокращают-

ся сроки выпуска аниме и затраты на него. 

Т а кие персенажи состоят из простых фигур, 

их легко нарисовать в любом положении, 

а также разбить на составные части. 

На них-то мы и потренируемся . 

Как видите , персенажа можно 

представить в любом положении 

и под любым углом. Прежде 

чем переходить к рисунку 

~ 

на следующеи странице, потре-

нируйтесь изображать девочку 

спереди и сбоку, чтобы получить 

представление , как она выглядит 

со всех сторон. 

--
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Сначала условно разделим 

героиню на составные части -
~ 

такси рисунок легко повторить. 
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« Проволочный » 

скелет 



евочка в ки оно 

Помимо «серьезной» прорисовки 

образов, существует также стиль 

«Super Deformed» (SD), в котором 

персонажи изображаются упрощен

но, с непропорционально большими 

головами, огромными глазами, кро

шечными носами (или вообще без 

носов), маленьким телом. Такие 

герои часто представляют ·собой 
карикатуры на обычных персенажей 

и появляются в коротеньких юморис

тических или рекламных роликах. 

Рис. 1 

Один из элементов кимоно - широкий пояс, 

который оборачивается вокруг талии и завя

зывается бантом на спине. Банты всевозмож

ных форм и размеров часто используются 

для украшения прически и придают персо

нажу (например, нашей юной красавице) 

особое очарование. 

Кимоно - японская национальная 

одежда. Оно может быть простым, 

повседневным или же нарядным -

для праздников и торжественных 

случаев. 

Рис. 2 
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В обычном кимоно гораздо меньше декоративных деталей и складок, 

чем в костюме на этом рисунке, но наша задача- создать привлекательного персонажа, 

поэтом у костюм получился особенно нарядным. 

Обратите внимание на традиционные шлепанцы, которые носят вместе с кимоно. 



оевая ·по 

в стипе 

Это SD-персонаж, так же, как и девочка в кимоно. 

В образе боевой подруги проявляются все характер

ные черты этого стиля. Особо от метим отсутствие 

носа - здесь художнику предоставляется возмож

ность выбора: рисовать персенажа с носом или без. 

Обратите внимание на современный костюм девушки 

(в частности, чулки). 

На начальном этапе видно, что пропорции типичны 

для SD-персонажа. 

( 

Более подробно о видах оружия и костюме 

читайте на с. 30. 

1 
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нантка 

На этом рисунке девушка

официантка сидит за столиком 

в кафе, следовательно, нужно 

правдеподобно изобразить 

обстановку. При этом нам 

не обойтись без знания зако

нов перспективы. 

На схеме внизу показано, как нари вать предмет по правилам перспективы . Такую схему 

можно использовать как для простых, ак и для сложных рисунков , например, для создания 

городских пейзажей . Чаще всего точки схода будут располагаться за пределами рисунка 

(возможно, Даже за границами листа бумаги), поэтому попробуйте прикрепить лист 

на большую деревянную доску и наметить точки схода на ней. 

Левая 

точка схода 

нта 

1 

1 
1 обзора 

1 
Правая 
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сеет ичка 

В японских комиксах и мультфильмах медсестрам отводятся 

как второстепенные, так и главные роли. При этом их образ и по

ведение может вызвать удивление: медсестра - это не строгая 

работница медицинского учреждения, а очаровательная и озорная 

девушка в коротеньком форменном платьице, из-под которого 

выглядывает нижняя кружевная юбочка . Медсестру можно узнать 

по наколке или шапочке с крестиком. Обратите внимание, 

что на ногах у девушки вместо туфель шлепанцы . 

Перед вами две наиболее 

распространенные модели 

форменных платьев 

для медсестер. 

• 
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«Проволочный» 

скелет 

, 
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инка 

Персонажи-эльфы часто встречаются в литературных 

произведениях, мулыфильмах и видеоиграх в стиле 

фэнтези. Эти прекрасные белокурые существа живут 

в гармонии с природой и всеми ее творениями. Отличи

тельная особенность эльфов - длинные заостренные 

уши. О магических способностях этой эльфийской де

вушки говорит диковинный посох и волшебный камень 

во лбу. 

Создание персенажа проходит в не

сколько этапов: сначала выбираем 

позу, затем намечаем основные 

части фигуры и одежды. На заклю

чительном этапе детально прори

совываем персенажа целиком, 

начиная от прически и черт лица 

и заканчивая ремешками 

и пряжками . 

• 



Существует несколько мнений относи

тельно формы и положения ушей 

эльфов. Чаще всего они поднять1 вверх 

и слегка отведены назад. Мы хотим 

быть оригинальными, и поэтом у уши 

девушки опущены вниз. 

• 



Создание персенажа 
~ 

в динамичнои позе, 

~ 

такои как эта , начинаем 

С «ПрОВОЛОЧНОГО» СКеле

та . Набросок поможет 

определиться с пропор

циями, а также с поло-
~ 

жением част е и тела. 

-

ка- еханнк 

Перед нами сильная и уверенная в себе девушка-механик. 

-

. 
Теперь придумаем костюм и прическу, 

которые играют главную роль в созда

нии образа. Короткий топ и обрезан

ные выше колен джинсы - хорошее 

начало, но еще лучше, если нарисовать 

им неровные, как будто оборванные, 

края. Взъерошенные волнистые волосы, 
~ 

перехваченные повязкои, с т ан у т завер-

шающим штрихом в создании энергич-
~ ~ 

но и и яркои героини. 



1 

Краткий обзор инетру ментов, 

необходимых механику: 

• На плече у девушки трубные клещи 

фирмы «Stilson's» . 

• В левой руке - большой гаечный 

ключ с заостренным концом, им 

можно зажимать крепежные болты 

и разравнивать металлические листы. 

• На поясе у девушки-механика 

висят рулетка и отвертки. 

t 
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оительни 

• 

а в стиле<< е ха>> 

Теперь перед нами совершенно новый персенаж 

манги - девушка из мира гигантских боевых 

роботов «меха». Героиня облачена в суперсо

временные металлические доспехи, располагает 

большим арсеналом встроенного оружия и при

боров, которые позволяют увеличить скорость 

и огневую мощь . 

Для начала решим, 

какие рисовать доспехи: 

огромные и громоздкие 

или же легкие и изящные? 

Конечно же, для девушки 
~ ~ 

подоидет в то рои тип . 

• 

На этапе наброск~ намечаем фи

гуру персонажа, а также доспехи. 

Это не должно вызвать трудностей 

у тех, кто начинал рисовать с само

го начала книги и следовал всем 

инструкциям. 

Теперь обозначим отдельные эле

менты доспехов: они должны быть 

выдержаны в одном стиле. 



Обратите внимание, что защит

ная накладка нарисована только 

на левом плече. Такое наруше

ние симметрии помогает сделать 

рисунок более интересным. 

Волосы девушки передают дви

жение: кажется, что она парит 

в восходящих потоках воздуха 

или находится в мощном энерге

тическом поле. 

Подбор цветов и нанесение 
~ 

тенеи на рисунок - очень важ-

ное и ответственное занятие. 

У дач но подобранные цвета 

«оживляют» персонажа, 

делают его более есте

ственным. Пробуйте -

вам предоставляется 

полная свобода 
~ ~ 

деиствии. 
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ка-нин 

Рисуя персонажей-ниндзя, необходимо помнить о характер

ных чертах этих искусных воинов . В их наряде обязательно 

присутствует повязка, закрывающая часть лица . Ноги 

и руки защищены специальными повязками из ткани. 

В арсенале ниндзя весьма устрашающее оружие: 

мечи (обычно они меньше по размеру, чем сам у-

рс;~йские мечи - катаны), всевозможные мета-

тельные ножи и звездочки. Эти экзотические 

предметы традиционно ассоциируются 

с ниндзюцу (искусством воинов-ниндзя) 

и помогут придать вашем у рисунку 

особый колорит . 

> 

«Проволочный» 

скелет 

• 
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Обратите внимание 

на защитные накладки 

на бедрах у девушки. 

Их форма навеяна дос

пехами воинов-самураев 

(внизу нарисован сам у

райский шлем). 

• 

• 
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